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技 術 詞 彙 表

本文件為草擬本，其所載資料並不完整及可作更改。閱讀本文件有關資料時，必須一併細閱本文件首頁「警告」一節。

本技術詞彙表載有本文件中有關本集團及我們的業務所使用之若干術
語之釋義。該等術語之涵義未必與行業標準涵義或該等術語之一般用法相符。

「3D」 指 三維

「AI」 指 人工智能

「AI agent」 指 一個由智能體AI技術驅動的系統，能夠自主運行，
感知環境、處理資訊並執行操作以實現既定目
標，該系統可作為軟件運行，也可嵌入硬件之中

「AIGC」 指 人工智能生成的內容

「算法」 指 程序或步驟序列，通常在電腦程式碼中實施，旨
在執行特定任務或解決特定問題

「app」或「應用程式」 指 專為智慧型手機和其他移動裝置設計的應用軟
件

「複合年增長率」 指 複合年增長率

「CDN」 指 內容傳遞網絡

「ESG」 指 環境、社會與管治

「H5頁面」 指 基於HTML5技術的移動網站，HTML5為用於構建
交互式網絡內容的標記語言

「IP」 指 具有潛力可被改編及╱或開發（無論全部或部分）
為其他衍生作品之知識產權，例如小說、漫畫、
劇本、動畫、遊戲及其他文學或藝術作品，其衍
生作品形式包含但不限於有聲書、漫畫、AI漫劇、
動畫、短劇、電影、電腦及手機遊戲、周邊商品
及其他改編產品

「KOL」 指 關鍵意見領袖

「LLM」 指 大型語言模型，是一種AI模型，它利用大量文字
資料進行訓練，以捕捉語言的統計模式和結構；
有關模型通常擁有數十億計的參數，旨在處理複
雜的自然語言處理任務

「月活躍用戶」 指 每月活躍用戶，其計算方式為在曆月內至少訪問
應用一次的獨立用戶賬戶數量（不包括垃圾賬戶）

「研發」 指 研究與開發

「to-B」 指 面向企業



– 24 –

技 術 詞 彙 表

本文件為草擬本，其所載資料並不完整及可作更改。閱讀本文件有關資料時，必須一併細閱本文件首頁「警告」一節。

「to-C」 指 面向個人用戶

「充值金額」 指 用戶在特定時期內在我們平台上充值或支付的
總金額

「武俠」 指 華人界特有的文化類型，以「俠義精神」為核心價
值觀的文藝作品

「仙俠」 指 一種融合中國神話、民俗與俠義精神的奇幻文學
及藝術類型




