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詞 彙

本網上預覽資料集為草擬本。本文件所載資料並不完整，亦可能會作出變動。閱讀本網上預覽資料
集時，必須一併細閱本網上預覽資料集頁首上「警告」一節。

本詞彙表載有本文件所用有關本公司及本公司業務的若干釋義及技術詞彙。因此，部分
詞彙及釋義未必與業內標準釋義或該等詞彙的用法相符。

「動作角色扮演遊戲」 指 動作角色扮演遊戲，亦稱為即時戰鬥角色扮演遊戲，遊戲
中玩家角色的動作與玩家每次輸入指令（透過點擊鼠標或
按下鍵盤上若干的鍵）同步

「ARPPU」　 指 付費用戶月均收入，以於一段期間內的總收入除以同一段
期間付費玩家的數目計算

「客戶端遊戲」　 指 玩家登入及玩遊戲前需要下載遊戲軟件並由玩家手動安
裝的網絡遊戲

「主機遊戲」 指 通過遊戲機而非個人電腦遊玩的遊戲

「充值流水」 指 在若干期間內出售的所有虛擬道具的貨幣價值

「道具收入模式」　 指 在道具收入模式下，玩家可免費享受遊戲的基本功能。遊
戲研發商及發行商透過玩家購買虛擬道具以提升遊戲體
驗來獲得收入

「MAUS」　 指 月度活躍用戶，即於有關月份登入特定遊戲的玩家數目。
根據此計算標準，1名玩家於同一月份玩兩款不同的遊戲
計算為兩名月度活躍用戶。同樣，1名玩家於1個月內在
2個不同的發佈平台玩同一款遊戲計算為2名月度活躍用
戶。於特定期間的平均月度活躍用戶即該期間各個月的平
均月度活躍用戶數目

「移動遊戲」 指 可於移動裝置玩的遊戲。「移動遊戲」於本文件指只可於
智能手機及平板電腦玩的遊戲（不包括非智能移動遊戲）

「MPUS」 指 月度付費用戶，於有關月份的付費用戶數目。特定期間的
平均月度付費用戶是在該特定期間每月的平均月度付費
用戶數目

「付費玩家」　 指 於若干期間至少購買1次虛擬道具的玩家。倘玩家於一段
期間在我們兩個獨立發行平台就我們的遊戲付款，或於我
們的發行平台就兩款不同的遊戲付款，則該名玩家於該期
間計算為遊戲研發業務或遊戲發行業務（視乎情況而定）



23

詞 彙

本網上預覽資料集為草擬本。本文件所載資料並不完整，亦可能會作出變動。閱讀本網上預覽資料
集時，必須一併細閱本網上預覽資料集頁首上「警告」一節。

的2名獨立付費玩家。此外，在91wan玩我們的遊戲及購買
虛擬道具的1名玩家將分別計入我們的遊戲研發業務及我
們的遊戲發行業務的付費玩家

「留存率」　 指 於首次登入平台或遊戲後於平台或遊戲（視情況而定）持
續活躍的玩家所佔百分比

「角色扮演遊戲」　 指 涉及大量玩家於不斷演變的虛擬世界彼此互動的角色扮
演遊戲。每名玩家挑選1個或以上的「玩家角色」，並發展
特定技能（如格鬥格或施展魔咒）及控制角色動作。遊戲有
無限可能的情節，於遊戲世界的情節發展取決於玩家的行
動，而即使玩家下線或離開遊戲後故事情節亦繼續發展

「社交遊戲」　 指 可於社交網絡平台玩的網絡遊戲

「回合制角色扮演
　遊戲」　

指 回合制角色扮演類遊戲，其戰鬥流程為回合制，各玩家可
於指定時間內制定他的遊戲行動。每名玩家輪流行動後便
完成1個回合，繼而開始下1個回合

「用戶」　 指 玩家（就遊戲而言）

「虛擬道具」 指 可提升遊戲體驗的遊戲道具，如改善角色的能力、技能、
外觀和社會互動或加快升級速度

「網頁遊戲」　 指 毋須安裝客戶端軟件即可在支持fl ash的瀏覽器內玩的網絡
遊戲。網頁遊戲及移動遊戲亦統稱為「雲端遊戲」




