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未 來 計 劃 及 [ 編 撰 ]

本文件為草擬本，並不完備及可予修改，且本資料須與本文件封面頁「警告」一節一併閱讀。

未來計劃

有關我們未來計劃之詳情，請見「業務 — 我們的策略」一節。

所得款項用途

假設[編撰]為每股[編撰]港元（即[編撰]區間的中位數），估計來自[編撰]的所得款項總額約為
[編撰]百萬港元，而相關[編撰]費用（包括[編撰]及其他相關開支）約為[編撰]百萬港元，故來
自[編撰]的所得款項淨額約為[編撰]百萬港元。我們擬於[編撰]後的三至四年內將該等所得款
項淨額用於以下用途：

‧ 約[編撰]百萬港元或我們估計所得款項總淨額約30%用於優化及擴大我們網絡遊戲組合，
尤其是我們的在線棋牌遊戲組合，包括於二零一四年及二零一五年推出30至40款新在
線棋牌遊戲，並透過投入額外資金於研發及新收購物業、廠房及設備進一步提高我們
的遊戲開發引擎、數據分析系統及雲技術基礎設施。

‧ 約[編撰]百萬港元或我們估計所得款項總淨額約20%用於購買互補遊戲的知識產權及分
銷許可證。我們進行詳細的定性及定量分析有選擇性的收購遊戲知識產權及許可證，
包括可行性、財務預測及收購及項目規劃所需的內部資源。我們一般須就我們購買的
新許可證預付一筆許可費。

‧ 約[編撰]百萬港元或我們估計所得款項總淨額約25%用於通過繼續舉辦線上及線下綜合
棋牌遊戲錦標賽及增加其他廣告與促銷活動來進一步推廣我們的網絡遊戲。例如，我
們將於二零一四年十月共同舉辦第14屆世界橋牌系列冠軍賽，且我們計劃繼續每年舉
辦世界撲克巡迴賽中國賽。

‧ 約[編撰]百萬港元或我們估計所得款項總淨額約15%用於投資於或收購專注於移動遊戲
的獨立遊戲開發商，專注於提高移動遊戲開發及技術實力。截至最後實際可行日期，
我們並未確定任何明確合適的收購目標。

‧ 餘下金額約[編撰]百萬港元或我們估計所得款項總淨額約10%用於補充我們的營運資本
及其他一般企業目的。

我們並無計劃將[編撰]的任何所得款項淨額轉讓予聯眾。

[編撰]

若[編撰]所得款項淨額並未即時用於上述目的，並在相關法律法規的許可範圍之內，我們擬
將該等所得款項存入持有牌照的銀行及╱或金融機構的計息銀行賬戶。




