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概覽

我們在2009年創立了以ACG主導的內容型社區網站。隨著商業模式及科技的不斷創
新，我們已進化成全方位的視頻社區，提供的內容品類包羅萬象以滿足用户多元化的興趣，
內容消費場景也在延伸，包括視頻、直播、遊戲等等。我們可持續的創新能力以及強大的
競爭力，獲得業界的廣泛認可。我們獲中國互聯網協會、工業和信息化部網絡安全產業發
展中心嘉許為2018年及2019年中國互聯網百強企業。2020年，我們獲第五屆中國網絡視頻學
院組委會、中國傳媒大學、中國網絡視頻研究中心頒發中國網絡視頻學院獎 — 年度大獎，
亦於2018年獲中廣聯合會紀錄片委員會、光明日報文藝部譽為中國最具影響力紀錄片新媒
體機構。

本公司是一家於2013年12月23日在開曼群島註冊成立的控股公司。我們通過子公司
及可變利益實體在中國開展業務。

主要里程碑

我們的主要業務里程碑概列如下：

日期 事件
  

2009 創建網站。

2012 推出嗶哩嗶哩移動端應用。

2014 推出線上直播服務。

開始在平台上為第三方開發商發佈移動遊戲。

2016 開始發佈索尼公司全資子公司Aniplex Inc.獨家授權的FGO移動遊戲。

2017 推出電商業務。

2018 推出大會員服務。

3月28日，美國存託股開始在納斯達克交易，代碼「BILI」。

10月，主要股東騰訊進一步投資本公司，與我們訂立戰略合作安排。

12月，收購廣播劇平台貓耳公司的多數股權。

2019 在2018年簽訂戰略合作協議並對本公司進行投資後，阿里巴巴集團於2019
年2月進一步投資本公司並成為主要股東。

12月，我們舉辦了首屆跨年晚會「二零一九最美的夜 」，以紀念2019年12月
31日這個十年之交。
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2020 我們推出一系列品牌活動，包括推出《後浪》、《入海》及《喜相逢》三部曲
品牌視頻以及我們的品牌主張「你感興趣的視頻都在B站」。

4月，索尼公司投資本公司，達成戰略合作協議。

9月，我們與拳頭遊戲達成戰略合作，獲得了中國地區連續三年的英雄聯
盟電子競技全球總決賽的獨家直播權。

公司架構

我們的公司架構

作為說明，我們在下圖中概列我們的公司集團結構，其中包括截至2021年1月31日的
主要子公司及併表關聯實體：

嗶哩嗶哩控股有限公司
（開曼群島）

嗶哩嗶哩香港有限公司
（香港）

香港幻電有限公司
（香港）

境外

境內

幻電科技（上海）有限公司

上海動魂文化傳媒
有限公司

蕪湖享遊網絡技術
有限公司

上海呵呵呵文化傳播
有限公司

上海幻電信息科技

  有限公司
(3)(4)

上海寬娛數碼科技

  有限公司
(1)(2)

Bilibili Co., Ltd.
（日本）

上海嗶哩嗶哩科技
有限公司

100%100%100%

100% 100%

100%

上海中二信息科技
有限公司

100% 100% 100%

股權

合約安排

附註：
(1) 陳睿先生持有上海寬娛的100%股權。他亦是我們的董事會主席兼首席執行官。
(2) 上海寬娛有4間子公司。
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(3) 於最後實際可行日期，陳睿先生、徐逸先生及李旎女士分別持有幻電信息科技的52.3%、44.3%及3.4%股權。
陳先生為我們的控股股東、董事會主席兼首席執行官。徐先生為我們的創始人、董事兼總裁。李女士為我
們的董事會副主席兼首席運營官。

(4) 幻電信息科技有34間子公司。

主要子公司及運營實體

截至2021年1月31日，我們通過約100間子公司及運營實體開展業務，其中10家子公司
為主要子公司。其主要業務活動及成立日期如下：

公司名稱 主要業務活動 成立日期及司法管轄區
   

嗶哩嗶哩香港有限公司 投資控股 2014年2月25日，香港

香港幻電有限公司 投資控股 2014年2月25日，香港

Bilibili Co., Ltd. 業務開發 2014年11月26日，日本

幻電科技（上海）有限公司 技術開發 2014年9月11日，中國

上海嗶哩嗶哩科技有限公司 技術開發 2016年12月30日，中國

上海幻電信息科技有限公司 移動遊戲運營 2013年5月2日，中國

上海寬娛數碼科技有限公司 視頻發行及遊戲發行 2005年8月12日，中國

蕪湖享遊網絡技術有限公司 遊戲發行 2013年12月3日，中國

上海呵呵呵文化傳播有限公司 漫畫發行 2014年4月17日，中國

上海動魂文化傳媒有限公司 電商 2015年6月4日，中國

主要收購及出售

於業績記錄期內我們並無進行任何主要收購或出售。
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股權架構

下圖顯示我們截至2021年1月31日的股權結構（不包括因股份激勵計劃下獎勵獲行使
或歸屬而發行及保留作未來發行的[編纂]股Z類普通股，以及因[編纂]獲行使而配發及發行的
Z類普通股）：

24.8% 56.1%12.4% 6.7%

本公司董事
及高管作為
一個群體(1)

騰訊實體(1) 其他股東(1)

本公司

淘寶中國
控股有限
公司(1)

附註：
(1) 有關本公司董事及高管作為一個群體、騰訊實體、淘寶中國控股有限公司、美國索尼公司及其他股東的投

票權及實益所有權的更多詳情，請參閱「主要股東」。除《香港上市規則》第8A.24條規定若干事項須以每股一
票的方式表決之外，每股Z類普通股持有人有權就所有需要表決的事項行使1票投票權，每股Y類普通股持
有人有權行使10票投票權。有關遵守《香港上市規則》第8A.24條的指定例外情況及進一步詳情，請參閱「股
本—不同投票權架構」。

下圖顯示我們在緊接[編纂]完成後的股權結構（假設截至2021年1月31日所有主要股東
的持股保持不變，[編纂]未獲行使，且並無根據股份激勵計劃發行其他股份）：

本公司

[編纂]% [編纂]% [編纂]% [編纂]%

本公司董事
及高管作為
一個群體(1)

騰訊實體(1) 其他股東(1)

淘寶中國
控股有限
公司(1)

請參閱上文附註(1)所載詳情。

於納斯達克上市

2018年3月28日，我們的美國存託股在納斯達克上市，代碼「BILI」。自本公司在納斯
達克上市之日起至最後實際可行日期，董事確認，本公司在任何重大方面均未違反納斯達
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克規則，且據董事於作出一切合理查詢後所知，並無有關我們在納斯達克的合規記錄應提
請投資者垂注。

我們相信，在香港聯交所上市將有助於我們進一步擴展我們的投資者基礎並擴大我
們進入資本市場的通路。

國家外匯管理局登記

國家外匯管理局於2014年7月頒佈國家外匯管理局37號文，要求中國居民或實體在設
立或控制以海外投資或融資為目的的離岸實體時，向國家外匯管理局或其當地分支機構進
行登記。根據國家外匯管理局37號文，自2015年6月起，地方銀行將根據國家外匯管理局37

號文審查及辦理境外直接投資外匯登記，包括初始外匯登記和變更登記。

陳睿先生、徐逸先生及李旎女士於本公司在納斯達克上市前已完成其國家外匯管理
局初始登記。


