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香港交易及結算所有限公司及香港聯合交易所有限公司對本公告之內容概不負責，對其
準確性或完整性亦不發表任何聲明，並明確表示概不就因本公告全部或任何部分內容而
產生或因倚賴該等內容而引致之任何損失承擔任何責任。

（於開曼群島註冊成立的有限公司）
CMON LIMITED

（股份代號：1792）

截至二零二二年十二月三十一日止年度 
年度業績公告

截至二零二二年十二月三十一日止年度的年度業績

CMON Limited（「本公司」）董事（「董事」）會（「董事會」）欣然宣佈本公司及其附屬公司（統
稱（「本集團」）截至二零二二年十二月三十一日止年度的經審核綜合業績連同截至二零二
一年十二月三十一日止年度的比較數字如下：
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綜合損益及其他全面收益表
截至二零二二年十二月三十一日止年度

二零二二年 二零二一年
附註 美元 美元

收益 3 45,337,007 37,786,352
銷售成本 (26,920,837) (23,299,951)

毛利 18,416,170 14,486,401

其他收入 4 138,628 169,313
其他收益，淨值 5 — 143,614
按公平值計入損益（「按公平值計入損益」）之 
金融資產公平值變動 (112,000) —

銷售及分銷開支 (7,841,939) (5,950,717)
一般及行政開支 (9,254,962) (7,743,895)

經營溢利 1,345,897 1,104,716
融資成本 6 (342,911) (288,410)

除所得稅前溢利 1,002,986 816,306
所得稅開支 7 (492,885) (395,220)

年內溢利 8 510,101 421,086

其他全面收益╱（虧損）：
其後可能重新分類至損益之項目：
換算海外業務之匯兌差額 1,252 (4,022)

年內其他全面收益╱（虧損）總額 1,252 (4,022)

年內全面收益總額 511,353 417,064
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二零二二年 二零二一年
附註 美元 美元

以下人士應佔年內溢利╱（虧損）：
本公司擁有人 579,571 421,086
非控股權益 (69,470) —

510,101 421,086

以下人士應佔年內全面收益╱（虧損）總額
本公司擁有人 585,731 417,064
非控股權益 (74,378) —

511,353 417,064

每股盈利
基本及攤薄 10 0.0003 0.0002
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綜合財務狀況表
於二零二二年十二月三十一日

二零二二年 二零二一年
附註 美元 美元

非流動資產
物業、廠房及設備 19,484,939 17,204,642
使用權資產 235,582 358,564
無形資產 9,804,094 10,682,672
存放於人壽保險公司之存款 199,400 199,400
按公平值計入損益之金融資產 168,000 —

29,892,015 28,445,278

流動資產
存貨 2,519,611 1,401,512
貿易及其他應收款項 11 47,092 276,801
預付款項及按金 12 1,321,083 3,389,970
銀行及現金結餘 13 3,899,006 3,090,120

7,786,792 8,158,403

流動負債
應計費用及其他應付款項 14 204,521 427,459
借貸 15 3,399,639 3,216,344
應付最終控股公司款項 3 3
應付一名關聯方款項 47,310 —

應付所得稅 43,052 43,051
合約負債 8,260,943 6,919,605
租賃負債 105,385 105,031

12,060,853 10,711,493

流動負債淨額 (4,274,061) (2,553,090)

總資產減流動負債 25,617,954 25,892,188
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二零二二年 二零二一年
附註 美元 美元

非流動負債
借貸 15 3,937,972 5,094,193
租賃負債 176,785 306,767
遞延稅項負債 2,887,772 2,394,887

7,002,529 7,795,847

資產淨值 18,615,425 18,096,341

股本及儲備
股本 16 11,700 11,700
儲備 18,670,372 18,084,641

本公司擁有人應佔權益 18,682,072 18,096,341
非控股權益 (66,647) —

總權益 18,615,425 18,096,341
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綜合財務報表附註
截至二零二二年十二月三十一日止年度

1. 一般資料

CMON Limited（「本公司」）於開曼群島註冊成立為有限公司。註冊辦事處地址為Offices of Conyers 

Trust Company (Cayman) Limited, Cricket Square, Hutchins Drive, P.O. Box 2681, Grand Cayman, 

KY1-1111, Cayman Islands。其主要營業地點為201 Henderson Road, #07/08–01 Apex @ Henderson, 

Singapore 159545。

本公司為投資控股公司。本公司及其附屬公司（統稱「本集團」）主要從事設計、開發及銷售棋盤遊戲、
袖珍模型及其他休閒產品。

除另有訂明者外，本綜合財務報表以美元（「美元」）呈列。

2. 採納新訂及經修訂國際財務報告準則（「國際財務報告準則」）

於本年度，本集團已採納國際會計準則理事會（「國際會計準則理事會」）所頒佈與其營運相關且於二
零二二年一月一日開始的會計年度生效的所有新訂及經修訂國際財務報告準則。國際財務報告準則
包括國際財務報告準則（「國際財務報告準則」）；國際會計準則（「國際會計準則」）；及詮釋。採納該
等新訂及經修訂國際財務報告準則並無導致本集團的會計政策、本集團綜合財務報表的呈列及本年
度及過往年度申報的金額出現重大變動。

本集團並無應用已經頒佈但尚未生效的新訂及經修訂國際財務報告準則。本集團已經開始評估該等
新訂及經修訂國際財務報告準則的影響，惟未能說明該等新訂及經修訂國際財務報告準則會否對其
經營業績及財務狀況造成重大影響。
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3. 收益及分部資料

營運分部的呈報方式與向主要營運決策者提供的內部報告貫徹一致。本集團的主要業務為設計、開
發及銷售棋盤遊戲、袖珍模型及其他休閒產品，而其只有一個經營分部。

本集團的收益分析如下：

二零二二年 二零二一年
美元 美元

產品銷售 41,318,303 34,621,241

有關產品銷售的付運收入 4,018,704 3,091,731

沒收收益 — 73,380

客戶合約收益 45,337,007 37,786,352

客戶合約收益明細：

地區市場

二零二二年 二零二一年
美元 美元

北美及南美洲 23,337,052 26,751,866

歐洲 14,745,380 7,136,225

亞洲 5,946,765 3,846,068

大洋洲 1,307,810 52,193

45,337,007 37,786,352

截至二零二二年十二月三十一日止年度，來自本集團一家客戶的收益佔本集團總收益中的7,079,799

美元（二零二一年：5,446,962美元）。

截至二零二二年及二零二一年十二月三十一日止年度，全部收益在某個時點確認（關於下列銷售活動
的收益確認詳情，請參閱以下段落）。

產品銷售 — 批發

本集團於批發市場銷售各種棋盤遊戲、袖珍模型及其他休閒產品。銷售產品之收益在產品控制權轉
移時（即產品交付予批發商之時）確認，批發商對銷售產品之渠道及價格均有完全決定權，且無未履
行之義務可影響批發商驗收產品。當產品運抵指定地點、過時及損失的風險已轉移予批發商，以及
批發商已根據銷售合約驗收產品、驗收條文已告失效或本集團有客觀證據證明已符合所有驗收標準
時，則已完成交付。應收款項於貨物交付時確認，因為此為代價成為無條件的時點。
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產品銷售 — 遊戲展及網店

本集團透過遊戲展及其網店銷售其產品。銷售產品之收益在產品控制權轉移予客戶之時確認。當客
戶購買產品並在遊戲展提取產品時，交易價格之支付即時到期。從在本集團網店下單之客戶收取之
預付款項起初根據國際財務報告準則第15號確認為合約負債。

產品銷售 — Kickstarter及眾籌平台

本集團通過Kickstarter及眾籌平台推出新產品。於該等預訂單獲成功付款後，本集團根據國際財務報
告準則第15號將已抵押總金額減去行政費用確認為合約負債。收益在產品控制權轉移予客戶之時確
認。預訂產品一般在一年內完成並交付。

付運收入

付運收入於產品自供應商廠房取貨時確認。相關付運及手續費計入銷售成本。

沒收收入

款項指客戶訂購指定產品但其後客戶放棄訂單的收款，其確認為收益。

於二零二二年及二零二一年十二月三十一日，非流動資產總額（無形資產、按公平值計入損益之金融
資產及存放於人壽保險公司之存款除外）位於以下地點：

二零二二年 二零二一年
美元 美元

新加坡 17,438,667 13,948,019

中華人民共和國（「中國」） 2,281,854 3,599,403

北美洲 — 15,784

19,720,521 17,563,206
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4. 其他收入

二零二二年 二零二一年
美元 美元

廣告收入 1,573 2,127

專利權收入 100,434 82,269

銀行利息收入 243 346

政府補助金（附註） 28,813 76,735

其他收入 7,565 7,836

138,628 169,313

附註：政府補助金為本集團獲政府機構授予的款項。該等來自政府機構的政府補助金概無適用條件。

5. 其他收益，淨值

二零二二年 二零二一年
美元 美元

免付銀行貸款 — 143,614

6. 融資成本

二零二二年 二零二一年
美元 美元

租賃負債利息 12,223 16,182

借貸利息 330,688 272,228

342,911 288,410
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7. 所得稅開支

二零二二年 二零二一年
美元 美元

即期稅項
過往年度撥備不足 — 40,261

遞延稅項 492,885 354,959

492,885 395,220

香港利得稅乃按截至二零二二年及二零二一年十二月三十一日止年度之估計應課稅溢利按稅率16.5%

撥備。概無就截至二零二二年及二零二一年十二月三十一日止年度之香港利得稅作出撥備，其歸因
於本集團於截至二零二二年及二零二一年十二月三十一日止年度於香港並無產生任何應課稅溢利。

其他司法權區主要包括新加坡及美國。於其他司法權區所產生的稅務乃按各自司法權區的現行稅率
（新加坡稅率為17%（二零二一年：17%）及美國稅率為21%（二零二一年：21%））計算。

根據中國企業所得稅法（「企業所得稅法」）及企業所得稅法實施條例，本集團位於中國之附屬公司截
至二零二二年及二零二一年十二月三十一日止年度之稅率為25%。

8. 年內溢利

本集團年內溢利經扣除下列各項呈列：

二零二二年 二零二一年
美元 美元

存貨成本 17,440,611 14,957,703
付運及手續費 6,519,847 5,597,692
僱員福利開支 3,887,310 3,157,702
核數師薪酬 195,000 195,000
商戶賬號費 1,506,421 1,353,792
專利費開支 2,544,374 1,615,539
營銷開支 901,818 530,725
物業、廠房及設備折舊 2,985,547 2,417,532
使用權資產折舊 96,792 100,900
無形資產攤銷 2,079,955 1,949,223
遊戲開發開支 3,668,242 2,768,405
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9. 股息

截至二零二二年十二月三十一日止年度，董事不建議派付任何股息（二零二一年：無）。

10. 每股盈利

每股基本盈利

本公司擁有人應佔每股基本盈利乃根據本公司擁有人應佔年度溢利579,571美元（二零二一年：421,086

美元）及年內已發行在外的普通股加權平均數1,806,000,000股（二零二一年：1,806,000,000股）計算得
出。

每股攤薄盈利

截至二零二二年及二零二一年十二月三十一日止年度，所有潛在普通股均具有反攤薄影響。

11. 貿易及其他應收款項

二零二二年 二零二一年
美元 美元

貿易應收款項 1,240 168,041

計提虧損撥備 (1,240) (1,240)

— 166,801

其他應收款項 47,092 110,000

47,092 276,801

本集團的貿易應收款項主要來自其批發客戶，且全部以美元計值。

於截至二零二二年及二零二一年十二月三十一日止年度，本集團向其客戶授出0天至30天之信貸期。

貿易應收款項（扣除撥備）按發票日期作出的賬齡分析如下：

二零二二年 二零二一年
美元 美元

1天至30天 — 96,978

31天至90天 — 57,600

91天至180天 — 7,400

181天至365天 — 4,823

— 166,801
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貿易應收款項虧損撥備之對賬：

二零二二年 二零二一年
美元 美元

於年初及年末 1,240 1,240

本集團採用國際財務報告準則第9號項下之簡化方法，對所有貿易應收款項使用全期預期虧損撥備就
預期信貸虧損計提撥備。為計量預期信貸虧損，貿易應收款項已根據共享信用風險特徵及逾期日數
進行分組。預期信貸虧損亦包括前瞻性資料。

30天內
逾期超過 

30天
逾期超過 

90天
逾期超過 

180天 總計
於二零二二年十二月三十一日
加權平均預期損失率 — — — 100%

應收款項金額（美元） — — — 1,240 1,240

虧損撥備（美元） — — — 1,240 1,240

30天內
逾期超過 

30天
逾期超過 

90天
逾期超過 

180天 總計

於二零二一年十二月三十一日
加權平均預期損失率 — — — 20.5%

應收款項金額（美元） 96,978 57,600 7,400 6,063 168,041

虧損撥備（美元） — — — 1,240 1,240

12. 預付款項及按金

二零二二年 二零二一年
美元 美元

墊款予供應商 592,198 2,720,023

預付專利費用及遊戲開發成本 626,937 570,808

其他預付款項 1,777 567

按金 100,171 98,572

1,321,083 3,389,970

13. 銀行及現金結餘

於二零二二年十二月三十一日，本集團的銀行及現金結餘以人民幣（「人民幣」）計值，達145,596美元
（二零二一年：498,878美元）。人民幣兌換為外幣受中國外匯管理條例約束。
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14. 應計費用及其他應付款項

二零二二年 二零二一年
美元 美元

應計核數費用 125,000 195,000

其他應計經營開支 79,521 232,459

204,521 427,459

15. 借貸

二零二二年 二零二一年
美元 美元

銀行借貸 7,337,611 8,310,537

應償還的借貸如下：

二零二二年 二零二一年
美元 美元

按要求或一年內 3,399,639 3,216,344

第二年內 1,081,768 1,131,164

第三至五年內（包括首尾兩年） 933,844 1,862,759

五年後 1,922,360 2,100,270

7,337,611 8,310,537

減：12個月內到期償付的金額（列示於流動負債項下） (3,399,639) (3,216,344)

12個月後到期償付的金額 3,937,972 5,094,193

於二零二二年十二月三十一日，計入銀行借貸之貿易貸款2,346,597美元（二零二一年：1,868,286美元）
將於二零二三年到期，按銀行現行之一個月資金成本利率+2.5%（二零二一年：銀行現行之一個月資
金成本利率+2.5%）計息，並以由本公司及其附屬公司提供的公司擔保、本集團資產及業務的第一固
定及浮動抵押以及人壽保險的轉讓作為抵押。

於二零二二年十二月三十一日，計入銀行借貸之2,829,863美元（二零二一年：3,000,694美元）將於二
零三七年到期，於隨後一年按5.03%至5.08%（二零二一年：2.35%至2.45%）的年利率計息，而餘下年
期按現行企業融資利率計息，並以本集團辦公單位的首次按揭及由本公司提供的公司擔保作為抵押。

於二零二二年十二月三十一日，計入銀行借貸之2,161,151美元（二零二一年：3,194,454美元）將於二
零二五年到期，按每年3%（二零二一年：3%）計息，並以本公司及其附屬公司之公司擔保作抵押。
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於二零二二年十二月三十一日，計入銀行借貸之247,103美元已於二零二二年到期，按銀行現行之一
個月資金成本利率+3.5%計息。在247,103美元的款項中，有104,711美元的銀行借貸以本集團辦公單
位的首次按揭及由本公司提供的公司擔保作為抵押，而其餘金額142,392美元以本集團資產及業務固
定及浮動抵押之第一債權證、本公司及其附屬公司之公司擔保以及人壽保險的轉讓作抵押。於截至
二零二二年十二月三十一日止年度，本金額247,103美元及應計利息已悉數償還。

16. 股本

本公司股份數目 股本
美元

法定
於二零二二年及二零二一年十二月三十一日 

每股面值0.00005港元的普通股本 7,600,000,000 49,147

已發行及繳足
於二零二一年一月一日、二零二一年十二月三十一日、 

二零二二年一月一日及二零二二年十二月三十一日 1,806,000,000 11,700

於管理資本時，本集團宗旨為保障本集團的持續經營能力，務求通過優化債務及權益結餘為股東帶
來最大回報。

本集團通過考慮資金成本及與每類資本相關的風險，經常覆核資本結構。本集團將透過支付股息、
發行新股份及股份回購以及發行新債務、贖回現有債務或出售資產以減低債務，來平衡其整體資本
結構。
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管理層討論及分析

業務模式及業務回顧

我們為一家休閒遊戲發行商，專門開發及發佈桌遊（包括棋盤遊戲及模型戰棋遊戲）。我
們亦自二零一五年起開始開發及推出手機遊戲。

我們發佈自家遊戲及特許遊戲。我們亦分銷第三方桌遊。我們主要通過Kickstarter及向
批發商銷售桌遊。我們亦透過網店以及一年舉辦兩至三次的網上及現場（如可行）遊戲展
直接向終端用戶進行銷售。我們亦於新加坡擁有一家實體店，但於二零二三年初，管理
層決定將該實體店關閉，原因是與其他銷售渠道相比，其銷售額極少，且於2019冠狀病
毒病疫情之後零售客戶流量並未增加。

於本年度業績公告日期，我們合共有125款遊戲，包括119款棋盤遊戲、三款模型戰棋遊
戲、兩款手機遊戲及一款電腦遊戲。

於回顧財政年度，我們的收益由上一個財政年度約37.8百萬美元增加至約45.3百萬美元。
本公司權益持有人應佔年內溢利及全面收益總額由截至二零二一年十二月三十一日止年
度的約0.4百萬美元增加至約0.6百萬美元。溢利增長主要是由於銷售增長及毛利率上升
所致。

於回顧財政年度，我們推出五款Kickstarter遊戲，分別是《Marvel Zombies — A 
Zombicide Game》、《Cyberpunk 2077：Gangs of Night City — The Board Game》、
《Dune: War for Arrakis》、《Household》及《Cthulhu: Death May Die — Fear of the 
Unknown》，並分別籌集約8.9百萬美元、0.9百萬美元、1.3百萬美元、0.4百萬美元及3.4
百萬美元。

長期策略及展望

我們的策略是藉開拓地區市場及產品多元化以達致長期增長。我們繼續重點(1)進軍亞洲
批發市場（於年內，我們擴張至泰國及日本市場）；(2)透過中國一個眾籌平台向終端用戶
及玩家（尤其是中國終端用戶及玩家）直接進行市場推廣；及(3)提升遊戲設計能力及引入
優質知識產權（「知識產權」）。
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我們銳意成為優質桌遊的領先開發商及發行商，對桌遊行業的增長及發展保持樂觀。於
二零二三年，我們計劃不僅推出使用我們自有知識產權的新遊戲，亦推出《Song of Ice & 
Fire》及《God Of War》等基於其他流行知識產權的遊戲。該等遊戲不但能協助我們挽留
眾多玩家，更能幫助我們吸引新玩家，從而提升收益基礎及保持競爭地位。新年好開端，
我們已於二零二三年二月成功推出一款基於授權知識產權的遊戲：《Marvel United 
Multiverse》，並於Kickstarter上籌集約4.7百萬美元。

財務回顧

收益

收益由截至二零二一年十二月三十一日止年度約37.8百萬美元增加約20.0%至截至二零二
二年十二月三十一日止年度約45.3百萬美元，乃主要由於確認的Kickstarter銷售增加。

來自批發銷售的收益由截至二零二一年十二月三十一日止年度約20.1百萬美元減少約1.6%
至截至二零二二年十二月三十一日止年度約19.8百萬美元。於截至二零二二年十二月三
十一日止年度，我們已確認所得收益的棋盤遊戲包括但不限於《Marvel Zombies — A 
Zombicide Game》及《Masters of the Universe: The Board Game》。

經Kickstarter獲得的收益由截至二零二一年十二月三十一日止年度約17.4百萬美元增加
至截至二零二二年十二月三十一日止年度約25.1百萬美元，乃主要由於二零二二年確認
的五個Kickstarter項目的銷售額高於二零二一年四個Kickstarter項目的銷售額。

北美洲及歐洲仍為我們的主要市場，於北美洲及歐洲的銷售額合共佔截至二零二二年十
二月三十一日及二零二一年十二月三十一日止年度的總收益分別約84.0%及89.6%。
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下表載列我們於所示年度按類型劃分、按銷售渠道劃分及按地區市場劃分並以絕對金額
表示的收益明細及佔收益的百分比：

按類型劃分

截至十二月三十一日止年度
二零二二年 二零二一年
美元 % 美元 %

棋盤遊戲 39,220,920 86.5 31,625,027 83.7
模型戰棋遊戲 2,515,682 5.6 3,622,023 9.6
手機遊戲 283,651 0.6 426 —

小計 42,020,253 92.7 35,247,476 93.3
其他產品 3,316,754 7.3 2,538,876 6.7

總計 45,337,007 100 37,786,352 100

按銷售渠道劃分

截至十二月三十一日止年度
二零二二年 二零二一年
美元 % 美元 %

直接
Kickstarter 25,135,142 55.4 17,430,690 46.2
網店及遊戲展 129,219 0.3 245,242 0.6
手機遊戲 283,651 0.6 426 —

批發 19,788,995 43.7 20,109,994 53.2

總計 45,337,007 100 37,786,352 100
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按地區市場劃分

截至十二月三十一日止年度
二零二二年 二零二一年
美元 % 美元 %

北美及南美洲 23,337,052 51.5 26,751,866 70.8
歐洲 14,745,380 32.5 7,136,225 18.8
亞洲 5,946,765 13.1 3,846,068 10.2
大洋洲 1,307,810 2.9 52,193 0.2

總計 45,337,007 100 37,786,352 100

銷售成本

銷售成本由截至二零二一年十二月三十一日止年度約23.3百萬美元增加約15.5%至截至二
零二二年十二月三十一日止年度約26.9百萬美元，主要是由於存貨成本以及付運及手續
費增加。

毛利及毛利率

毛利由截至二零二一年十二月三十一日止年度約14.5百萬美元增加約27.1%至截至二零二
二年十二月三十一日止年度約18.4百萬美元，而毛利率由截至二零二一年十二月三十一
日止年度約38.3%上升約2.3個百分點至截至二零二二年十二月三十一日止年度約40.6%。
毛利增加乃主要由於銷售增加所致，而毛利率稍有提升是由於製造規模經濟效益所致。

其他收入

其他收入由截至二零二一年十二月三十一日止年度的169,313美元減少至截至二零二二年
十二月三十一日止年度的138,628美元，乃主要由於2019冠狀病毒病大流行相關的政府補
助減少。
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銷售及分銷開支

銷售及分銷開支由截至二零二一年十二月三十一日止年度約6.0百萬美元增加至截至二零
二二年十二月三十一日止年度約7.8百萬美元。此乃主要由於我們就授權遊戲確認更多銷
售，導致專利費增加。

一般及行政開支

一般及行政開支由截至二零二一年十二月三十一日止年度約7.7百萬美元增加至截至二零
二二年十二月三十一日止年度約9.3百萬美元。增加乃主要由於遊戲開發開支由截至二零
二一年十二月三十一日止年度約2.8百萬美元增加至截至二零二二年十二月三十一日止年
度約3.7百萬美元。

融資成本

融資成本由截至二零二一年十二月三十一日止年度的288,410美元增加至截至二零二二年
十二月三十一日止年度的342,911美元。此乃主要由於利率上升導致融資成本增加。

所得稅開支

所得稅開支由截至二零二一年十二月三十一日止年度的395,220美元增加至截至二零二二
年十二月三十一日止年度的492,885美元，乃主要由於遞延稅項開支增加所致。

本公司擁有人應佔年內溢利及全面收益總額

因上述所有各項所致，本公司擁有人應佔年內溢利及全面收益總額由截至二零二一年十
二月三十一日止年度的約0.4百萬美元增加至截至二零二二年十二月三十一日止年度的約
0.6百萬美元。除銷售額增加以外，本集團增加其截至二零二二年十二月三十一日止年度
本公司擁有人應佔溢利的另一個原因是付運成本減少。

流動性及財務資源

於截至二零二二年十二月三十一日止年度，我們主要透過內部產生資金及銀行借貸所得
的現金為營運撥資。於二零二二年及二零二一年十二月三十一日，本集團分別有現金及
現金等價物約3.9百萬美元及3.1百萬美元，為以美元、新加坡元及人民幣計值的銀行及手
頭現金。
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本集團的短期銀行借貸由於二零二一年十二月三十一日約3.2百萬美元增加至於二零二二
年十二月三十一日約3.4百萬美元。

本集團的長期借貸由於二零二一年十二月三十一日約5.1百萬美元減少至於二零二二年十
二月三十一日約3.9百萬美元。

於二零二二年十二月三十一日及二零二一年十二月三十一日的長期銀行借貸乃主要以位
於201 Henderson Road #07/08–01, Apex @ Henderson, Singapore 159545的物業（「總
部」）及位於201 Henderson Road #09–23/24, Apex @ Henderson, Singapore 159545的物
業（「該物業」）、本公司的公司擔保及存放於相關銀行的所有定期存款的押記作為抵押。
於二零二二年十二月三十一日，本集團的總銀行借貸約為7.3百萬美元，包括：

(i) 約5.0百萬美元，該借貸以新加坡元計值（包括金額為2.8百萬美元的兩項定期貸款），
年期為20年，自提取日期直至銀行融資函件相關日期起計第二年結束前的利息按固
定利率收取，而隨後年度則按浮息計算。於二零二零年五月，本公司已修訂其有關
星展定期貸款（金額為2.2百萬美元，年期為5年）的銀行借貸條款，並自二零二零年
五月一日起生效，利息按浮息收取；及

(ii) 約2.3百萬美元，該借貸以美元計值，年期為60天至8年，利息按浮息收取。

於二零二二年及二零二一年十二月三十一日，本集團須償還的借貸如下：

二零二二年 二零二一年
美元 美元

1年內 3,399,639 3,216,344
1至2年 1,081,768 1,131,164
2至5年 933,844 1,862,759
超過5年 1,922,360 2,100,270

7,337,611 8,310,537

展望未來，誠如本公司日期為二零一六年十一月二十五日的招股章程（「招股章程」）所
述，我們擬繼續將外部銀行借貸及內部產生資金用於撥付營運資金、遊戲開發活動、收
購知識產權及拓展計劃。
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財務政策

我們透過Kickstarter作出銷售的所得款項通常於交付產品前收取，因此我們並無承受重
大信用風險。我們的貿易應收款項主要涉及向批發商的銷售。我們已訂立政策以評估及
監察批發商的信用限額。我們定期進行批發商信用評估，並將據此調整給予批發商的信
貸。一般而言，我們並不要求向貿易債務人收取抵押品。管理層定期根據過往付款記錄、
逾期期間、貿易債務人的財務實力及是否就相關應收款項與債務人有任何糾紛，評估收
回整體及個別貿易應收款項的可能。

資本架構

於截至二零二二年十二月三十一日止年度內，我們的資本架構由銀行借貸及本公司權益
持有人應佔資本及儲備（包括股本、股份溢價、保留盈利、資本儲備及其他儲備）組成。

新遊戲及其對財務表現的影響

於截至二零二二年十二月三十一日止年度，本集團已付運的Kickstarter專案為本集團貢
獻收益約25.1百萬美元（二零二一年：約17.4百萬美元）。

於截至二零二二年十二月三十一日止年度，已成功推出但並未付運的Kickstarter專案的
金額約為7.8百萬美元（二零二一年：約6.9百萬美元）。該等項目預期將於二零二三年上
半年付運。

主要投資、重大收購及出售事項

於截至二零二二年十二月三十一日止年度，本集團並無主要投資、重大收購及出售附屬
公司、聯營公司及合營企業。

僱員資料

於二零二二年十二月三十一日，本集團有78名僱員（二零二一年十二月三十一日：65名）。
本集團根據僱員的表現及工作經驗釐定彼等的薪酬。除基本薪金外，本集團亦可能會參
考其業績及個別員工的表現向合資格員工授出酌情花紅及╱或購股權。截至二零二二年
十二月三十一日止年度，員工成本總額（包括董事薪酬及強制性公積金供款）約為3.9百萬
美元（二零二一年：約3.2百萬美元）。
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資產抵押

於二零二二年十二月三十一日，總賬面淨值約3.8百萬美元的總部及該物業及199,400美元
的質押於人壽保險公司之存款已就本集團的銀行借貸押記作抵押物（二零二一年十二月
三十一日：分別為約3.9百萬美元及199,400美元）。

重大投資的未來計劃

於本年度業績公告日期，本集團並無任何具體的重大投資計劃。然而，誠如招股章程所
載，我們擬藉著收購所有權或獲授特許權，將更多優質遊戲加入我們的遊戲組合，以增
加我們的市場佔有率。我們亦將繼續考慮及探尋遊戲開發商、發行商及立足歐洲的分銷
商作為日後戰略收購和特許授權目標對象的可能。我們擬主要以內部產生資金及外部借
貸撥支擴張計劃。

資產負債比率

於二零二二年十二月三十一日，本集團的短期及長期銀行借貸分別為約3.4百萬美元（二
零二一年十二月三十一日：約3.2百萬美元）及約3.9百萬美元（二零二一年十二月三十一
日：約5.1百萬美元）。

於二零二二年十二月三十一日，本集團的資產負債比率（按負債總額除以資產總值計算）
約為50.6%（二零二一年十二月三十一日：約50.6%）。

面臨外匯風險

本集團主要在中國、新加坡及美國營運，大部分交易以美元計值及結算。本集團目前並
無外幣對沖政策。然而，本集團將繼續監察外匯風險，並將於有需要時考慮對沖重大外
幣風險。

或然負債

於二零二二年十二月三十一日，本集團並無任何重大或然負債（二零二一年十二月三十
一日：無）。

承擔

於二零二一年及二零二二年十二月三十一日，本集團並無資本承擔。
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主要風險及不確定因素

董事認為本集團面臨以下主要風險及不確定因素：

(i) 外判製造商

本集團依賴有限數目的外判製造商生產桌遊。為管理此風險，本集團的做法是藉（其
中包括）建立商譽及履行付款責任，致力與外判製造商維持良好工作關係。此外，作
為應變計劃的一部分，本集團將探索及發展與其他合適外判製造商及供應商的業務
關係。

(ii) 流失關鍵人員

本集團相當依賴執行董事及若干主要高級管理層。有鑒於此，為挽留僱員，我們提
供獎勵其表現及與本集團業績掛鈎的薪酬待遇。此外，本集團已落實措施以盡量降
低流失關鍵人員的可能，例如確保執行董事及若干主要高級管理層於出外公幹時不
會乘坐同一班飛機。本集團亦正在培養及訓練有潛力的新管理層成員。

(iii) Kickstarter

於截至二零二二年十二月三十一日止年度，本集團大部分最暢銷桌遊均在Kickstarter
推出。就管理此風險，倘本集團無法繼續於Kickstarter推出遊戲，本集團已物色到其
他可推出遊戲的互聯網眾籌平台。此外，本集團亦正在提升內部能力以於自有網站
推出桌遊（如有需要）。

末期股息

董事會並不建議派付截至二零二二年十二月三十一日止年度的末期股息（二零二一年：
零）。
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暫停辦理股份過戶登記

為確定有權出席將於二零二三年五月二十三日（星期二）舉行的本公司股東週年大會（「股
東週年大會」）並於會上投票的本公司股東（「股東」）權益，本公司將於二零二三年五月十
八日（星期四）至二零二三年五月二十三日（星期二）（首尾兩天包括在內）暫停辦理股份過
戶登記手續，期間將不會進行股份過戶。為符合出席股東週年大會並於會上投票的資格，
所有股份過戶文件連同相關股票及過戶表格須於二零二三年五月十七日（星期三）下午四
時三十分前送達本公司的香港股份過戶登記分處卓佳證券登記有限公司進行登記，地址
為香港夏慤道16號遠東金融中心17樓。

企業管治常規

本集團致力維持高水平的企業管治標準，以保障股東權益以及提升企業價值及問責性。
本公司已採納香港聯合交易所有限公司（「聯交所」）證券上市規則（「上市規則」）附錄十四
所載的企業管治守則（「企業管治守則」），作為其自身的企業管治守則。除本年度業績公
告所披露者外，就董事會所深知，本公司於截至二零二二年十二月三十一日止年度內一
直遵守企業管治守則的所有適用守則條文。本公司將繼續檢討及監察其企業管治常規，
以確保遵守企業管治守則。

根據企業管治守則的守則條文第C.2.1條，主席及行政總裁的角色應予區分，並由不同人
士擔任。黃成安先生目前擔任本公司主席，並已調任為本公司聯席行政總裁，而建邦先
生於二零二零年一月二十三日獲委任為本公司聯席行政總裁。基於黃先生為本集團創辦
人之一，以及彼於企業策略規劃及整體業務發展的責任，董事會相信，由黃先生擔任兩
個職位可促進有效管理及業務發展，符合本集團及股東的利益。董事會亦定期舉行會議
檢討由黃先生領導的本集團的營運。因此，董事會相信此安排將不會影響董事會與本公
司管理層之間的權力及授權的平衡。黃先生及建邦先生現時共同執行本集團的發展策略
並管理本集團的業務營運，董事會將繼續審視本集團企業管治架構的效能，評估是否需
要區分主席及聯席行政總裁的角色。
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遵守董事進行證券交易的標準守則

本公司已採納上市規則附錄十所載的上市發行人董事進行證券交易的標準守則（「標準守
則」）作為其自身有關董事進行證券交易的行為守則。經向全體董事作出特定查詢後，各
董事確認，於截至二零二二年十二月三十一日止年度內已遵守規定交易標準。

購買、銷售或贖回上市證券

於截至二零二二年十二月三十一日止年度內，本公司或其任何附屬公司概無購買、銷售
或贖回任何本公司上市證券。

董事及控股股東於競爭業務的權益

於截至二零二二年十二月三十一日止年度內，董事、控股股東或彼等各自的聯繫人概無
從事與本集團業務直接或間接構成競爭或可能構成競爭的任何業務，或於該等業務中擁
有任何權益。

審核委員會及年度業績審閱

本公司審核委員會已聯同管理層審閱本集團採納的會計政策及慣例，並與管理層討論本
公司的內部監控及財務申報事宜，包括審閱本集團截至二零二二年十二月三十一日止年
度的經審核綜合財務業績。

中匯安達會計師事務所有限公司之工作範圍

本年度業績公告所載有關本集團截至二零二二年十二月三十一日止年度綜合財務狀況
表、綜合損益及其他全面收益表以及其相關附註的數字已獲本公司核數師中匯安達會計
師事務所有限公司認可，與本集團於截至二零二二年十二月三十一日止年度經審核綜合
財務報表的金額相符。中匯安達會計師事務所有限公司就此進行的工作並不構成根據香
港會計師公會所頒佈香港審核準則、香港審閱工作準則或香港核證工作準則進行的核證
工作，因此中匯安達會計師事務所有限公司並無對本年度業績公告作出任何保證。
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於聯交所及本公司網站刊載年報

本公司截至二零二二年十二月三十一日止年度的年報將於適當時候寄發予股東，並刊載
於本公司網站(http://cmon.com)及聯交所指定網站(www.hkexnews.hk)。

承董事會命
CMON Limited

主席、聯席行政總裁兼執行董事
黃成安

新加坡，二零二三年三月三十日

於本公告日期，執行董事為黃成安先生、建邦先生、David Preti先生及許政開先生；非
執行董事為蔡穩健先生；而獨立非執行董事為王宇山先生、蔡敏先生及梁毓雄先生。


